A sikeres videomegfigyel€és feldllitdsahoz szamos részletre oda kell figyelni. Az alap-
vetd célunk olyan képeket tovdbbitani, amelyek megfelelé mindségben tdmogatjdk
megfigyelési szandékainkat. De mi is az a képmindség, hogyan dllitsuk be a kamerdt,
hogy a lehetd legtébbet hozhassuk ki beldle?

| Fény

Minden fényképezés alapelve, hogy fényre van
szlkség! A fényképezés lényege — technikailag
— a fényképezGgép lencséjébe — valamilyen
fényforrasbol (pl.: [dmpa, Nap) szarmazo és a
fargyakrol visszaverddd fények rogzitése.
Amikor a fénysugarak elérik a szenzort (vagy
filmszalagot), akkor rajta az adott targy képe
latszik.

1)

A tedria lényege tehdt, hogy fény nélkll nincs
kép és kevés fény mellett rossz mindségu ke-
peket kapunk. Barmi, ami cs6kkenti a fény in-
fenzitdsat a targy és a lencse koz6tt, az rontja
a kép mindségét. Példaul az ablak — ami rész-
ben blokkolja a fényt, de ugyanigy a flstds
livegli domhdzak vagy a gyenge mindségu
optikak és a kicsi rekesztarfomany is ronthatja
a kép mindségét.

Ha az adott helyszinen kevés a fény, akkor
szlikséges rasegiteni. Kiegészitd fényforrdsok
nagyban javitjdk a képmindséget.

Ezen felul azt is figyelembe kell venni, hogy a
nappal fesztelt kamerdk teljesen mds eredme-
nyeket produkdlnak este, vagy kulénbdzé év-
szakokban. Miel6tt kivalasztandnk és (izembe
helyeznénk a kamerdkat, legylnk tisztdban a
megfigyelni kivant terllet fényviszonyaival.

W Alap kamerabedllitdsok

A blende nyildsa vagy aperturdja, mds néven
irisze, nagyban befolydsolja azt, hogy mennyi
fény éri el a lencsét. A blende fulajdonsagadt
jelz6 szam az ,f* — szdm, azt mutatja, hogy
milyen nagy a rekesz atmérdje a fényképezés
pillanatdban. Nyilvdn minél nagyobb Gtmérd-
vel készitjuk képeinket, anndl t6bb fény jut be
a CCD-re. Ezzel nagyban lehet befolydsolni a
kép élességét. Az apertura érték (rekeszdt-
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mérd) ugy szamol-
hato ki, hogy a fo-
kusztavolsagot el-
oszfjuk a blende
atméréjével.  Igy
minél nagyobb a
blende atmerd, an-
ndl kisebb szamot
kapunk. PL: egy
50 mm-es lencse,

Hm\
blendedtmérdje 25

mm-es, ekkor az f szdma 2.0 (hiszen 50 oszt-
va 25-tel, az 2). Minél nagyobb ez az f szam,
anndl kisebb a rekesz és forditva. Az alacso-
nyabb f szam azt jelenti, hogy t6bb fény éri a
szenzort.

A blendenyilds mérefe hatdssal van a mély-
ségeélességre, vagyis arra, hogy az adott ferd-
let mekkora része van adott pillanatban f6-
kuszban. Nyitott blendénél a mélységélesseg
kisebb. Ahogy szUkul a nyilds, agy né a mély-
ségeélesség.

Tag rekeszallasndl a fokuszponttol tavolabb
es0 részek sokkal életlenebbek mint szlk re-
kesznél. Az [ szdm noévelésével (vagyis
ahogy zarjuk a rekeszt), a mélységélesség né
és nagyobb fertleten lesz éles a fokusz.

A masik kamerabedllitasi érték, ami kozvetle-
nll kapcsolodik a rendelkezéstnkre @ll6 fény
mennyiségéhez a zaridd (megvildgitasi idé
vagy zdrsebesség). A zdrid6 megmutatja,
hogy mennyi idére van szlksége a kamerd-
nak, hogy egy keépet elkészitsen, pl.: 1/60 mad-
sodperc. Amennyiben sok fény dramlik a ka-
merdban, akkor a zdrsebesseg gyorsabb le-
het. Ahogy csdkken a fény mennyisége, a zar-
sebesség lassul, mert a lencsének t6bb iddre
van sziksége elegendd mennyiségl fényt
gyljteni az adott kép megformdldsara.
Alacsony zdridénel a
mozgo targyak, em-
berek elmosodnak a
képen, mivel a felvé-
tel készitése alatt el-
mozdulhatnak.  Ezt
bemozduldsnak

(szellemképnek) hivjak bizonyos alkalmazd-
sokban, és negativan hatnak mind a kép-
mindségre, mind a vided felhaszndlhatésagd-
ra.

Sok kamera belllrdl képes javitani a kép jeleit,
amit gain-nek (erdsitésnek) nevezink. Kevés
fény mellett — a zdrid6 megndvelése és a
mélységélesség felaldozdsa helyett agy ké-
szithetunk felvételt, hogy a gyenge szenzorjelet
elekironikusan felerdsitjuk, amivel fényesebb
képet kapunk. Ennek az a mellékhatdsa, hogy
a felvétel apro hibdi is feler6sddnek és képzaj-
ként jelentkeznek. A zaj csokkenti a képmind-
séget és dltaldban néveli a videofolyam sdv-
szélessegigenyet. A képzaj ndvekszik a ho-
mérséklet emelkedésével, igy a kamera aktiv
hitése elengedhetetlen és ez orvosolhatja is a
problémat. (1. kép)

Az Axis kamerdk automatikusan dllitjak a re-
kesznyildst, a zarid6t és a gain-t, amivel min-
dig megfelel6 expoziciot érhetink el
Manudlisan bedllithatjuk, hogy alacsony zaj-
szintet, vagy alacsony elmosoddst valasztunk,
0z adott helyszin adottsagaitl figgden.

W Fejlett kamerabedllitdsok
A digitdlis kepek apro képrészekbdl, pixelekbdl

1 pimel

dlinak. A pixel a kép egy adott pontja, megha-
fdrozott szinnel és intenzitassal. Egy kép 6sz-
szes pixelére felbontdsként is utalhatunk.
1920x1080 azt jelenti, hogy 1920 db pixel
van egy oszlopban és 1080 db pixel egy sor-
ban (6sszesen 2 073 600 pixel) az adott keé-




pen. Egy mdsik felbontdsmeghatarozds a 2
megapixel lenne, hiszen kérllbelll 2 millio pi-
xel van a képen.

Nagyobb képfelbontdssal a kamera az adott
fargy finomabb részleteit is megmutatja, de
mivel minden pixelt tarolni és fovabbitani kell,
a sdvszélességigény is novekszik.

Az egyéni mUkodési feltételeinktdl fliggden,
gy dllitsuk be a a felbontast, hogy megfelelé
képrészleteket kapjunk az adott sdvszélesség
fallépése nélkil.

A Iathatd fény egy hullimhossz spekirumot al-
kot, ahol a kiilénbdz4 hullémhosszokat kilon-
b6éz48 szinként érzékeljik. A napfény szinfe a
teljes spekirumot dtdleli és dltaldban fehérnek
mondjuk.

Mdas fényforrasok kibocsajtott fényei maga-
sabb vagy alacsonyabb hullémhosszal ren-
delkeznek, és a ,fehéret” enyhén pirossd vagy
kékké szinezik. Amikor ezek visszaverédnek a
targyakrol, akkor ez a szinezettség atkerdl a
képre és természetellenesnek hat. (2. kép)

A fényforras modosult hulldmhosszat ,szinhd-
mérsékletnek” nevezzlk és Kelvinben mérjuk.
Ha a kamera ismeri a bejové fény szinh6mér-
sekletét, akkor Ugy alakithatja a képet, hogy a
fehér targyakat fehérnek latjuk — az eljdrast fe-
héregyensulynak hivjuk. Sok kamera automa-
fikusan meghatdrozza a szinhémérsékletet, és
ennek megfeleléen dllitja be a fehéregyensulyt.
Mi is bedllithatjuk a fehéregyensulyt egy fix
szinhémérsékletre aftol fuggden, hogy az
adott helyszinen milyen fényforrds van, pl.:
fénycsé vagy wolframszdlas izzolampa. Ha a
kapott kép természetellenesen piros vagy kek,

akkor ellendrizziik a kamera fehéregyensuly
bedllitgsat!

M Képerésités

A fénycsoves vilagitas nagyon gyakori Gizletek-
ben, druhdzakban és irodai kdrnyezetben. A
fénycsdves megvildgitas mikodesi elve miatt
a kibocsdjtott feny nem konzisztens, a ldmpa
gyors sebességgel kapcsol fel-le, de az embe-
ri szemnek 0z egész egy folyamatos fény-
aramlatnak fdnik. Bizonyos zdrsebességnél
viszont, ez a pulzdld fény nemkivanatos hatdst
eredményez a felvételeken. A kamerdkba épi-
teft villogdsmentes” opcio engedélyezésével a
kamera maga alakitja a zarsebességet, hogy
kikiiszob0lje ezt a pulzdld hatdst. Attol flg-
gden, hogy hol vagyunk a Foldon,a hdlozati
tapfeszlltség vagy 50 vagy 60 Hz és nekiink
csupdn ezt az értéket kell meghatdroznunk a
kamerdban ahhoz, hogy villogdsmentes ered-
ményt érjink el.

A kamera bedllitja a zdrsebességet és az aper-
turaértéket a kornyezet fényviszonydtol flg-
gden, hogy egy kiegyensulyozott expoziciot ér-
jen el. Vannak olyan helyszinek, ahol néhany
targy sokkal fényesebb az dtlagndl, pl.: vaku
vagy az ablak egy napos napon. Ezek a tul-
zottan fényes terletek megtréfdljdk a kamerat
és rontjdk az expoziciés bedllitdsokat, ezaltal
tal sotét terlileteket hoznak létre a képen. (3.
kép)

A kamerdkban taldlhato ,ellenfény-kompenza-
cios bedllitas” ignordlja az ilyen fényes ferile-
teket és az expoziciot megfeleld szinten tartja,
hogy a kép sotétebb tertletei is lathatoak le-
gyenek.

A kép legsotetebb és leg-
vilagosabb részei kozotti
favolsagot dinamikatar-
fomanynak nevezzik.
Ha a dinamikatarfomdny
szélesebb, mint amit a
kamera lencséje be tud
fogni, akkor a sotétebb
terUleteket feketeként mu-
fatja, a fényes részeket
pedig fehérnek. (4. kép)
Vannak kamerdk, ahol
lehetdség van a Széles
Dinamikatartomany
(WDR) haszndlatdra,
aminek  segitségével
megnovelhetjik ezt a
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tarfomdnyt. Probdljuk ki és haszndljuk ezt a
kamerabedllitast, ha a helyszinen nagyon s6-
tét és nagyon vildgos teriiletek taldlhatok.
Lehet@ség szerint, helyezzlk ugy a kamerdkat
és alakitsuk ugy a bedllitasokat, hogy elkerdl-
jUk az adott helyszin fényerésségének exirém
varigcioit.

MW Tovdbbi tényezdk

A digitdlis videot tomorithefjik, hogy csokkent-
suk a videofolyam fovabbitdsdhoz szlikséges
halozati savszélességigényt és takarékoskod-
junk a tarolokapacitassal. A témorités sordn
atalakitjuk a videofolyam matematikai értékeit
egy komplex matematikai algoritmussal.
Ennek eredményeképpen az eredefinél joval
kisebb méretl faljt kapunk. Mielft azonban
megnézziik a videdt, egy ellentétes algorit-
mussal ki kell csomagolnunk” azt.

A legfébb algoritmus vagy codecs (@ comp-
ressor/decompressor roviditése) csokkenti a
streamelt adat mennyiségét gy, hogy a jelen-
téktelen informaciokat kihagyja. Dekompresz-
szi6 sordn a hidnyz6 adatot megkdzelitéssel
potolja, igy végeredményben az eredefi felvé-
telnez képest kissé eltérd videot kapunk. Ezt
lossy vagy veszteséges tomaritésnek is hivjuk
nevében utalva a képhdségre. Alacsony fomo-
ritési aranyndl az emberi szem nem veszi ész-
re a hidnyzd darabkdkat, de nagyobb felbon-
tasnal (alacsony sdvszélesség mellett), a kép
mindségét rontjak az észrevehetd hibdk.

A kilénbdz6 helyszineken eltéré eredménnyel
tudjuk témériteni a videdt. Egy forgalmas kép-
szitudcid, sok mozgdssal, nehezebbé teszi a
tomoritést, hiszen nagyobb sdvszélességet
igényel, kilénben megnd a képben a hibds
adatok szdma. Addig kell a tdmdritési bedllita-
sok kozott valogatnunk, amig elfogadhatd
kompromisszumot nem taldlunk a méret és a
képmindség kozott.
Az adott feladat elvégzésére a megfeleld ka-
mera és lencse kivalasztasdaval nagyban befo-
lyasolhatjuk a képmindséget, ugyanakkor a
kamera megfelel§ elhelyezése és bedllitdsa is
nagyon sokat szamit.
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